《ArchiCAD建筑设计中高级应用课程》教学大纲

一、课程基本情况

课程名称：ArchiCAD建筑设计中高级应用课程
课程编号：CADS020
课程总学时： 80  (其中，讲课 40 ，实验 0 ，上机 40 ，实习 0 )

课程学分：(根据所在院校规定由授课老师自行编写)
课程分类：（填必修或选修）  根据所在院校规定由授课老师自行编写   

开课学期：（填秋或春或夏）   根据所在院校规定由授课老师自行编写    

开课单位：（根据所在院校规定由授课老师自行编写）

适用专业：建筑设计、家居设计、土木工程、城市规划、风景园林、艺术设计等相关院系
所需先修课：无
课程负责人：根据所在院校规定由授课老师自行编写
二、课程内容简介

ArchiCAD建筑设计中高级应用课程是以ArchiCAD软件为基础，面向学生开始的建筑设计CAD课程。本课程涉及知识范围较广，包括建筑设计基础知识、工程制图基础知识、基础美学知识、结构设计基础知识、CAD基础知识、计算机基础知识等相关知识。由于学科体系的相对复杂性，本门课程的开设对于学生也是多方面的要求与锻炼。
由于课程的涉猎范围较广，所以本课程将技术、应用、教学三点融为一体，以“CAD实战教学法”为课程设计基础。在实际教学中，以项目实战为核心，其它知识点由授课老师根据学生能力和水平适度展开。
三、各部分教学纲要

本课程整个课程结构由“技术、应用、实战”三部分组成，其中技术介绍主要立足于建设设计CAD理论性部分，实际应用立足于ArchiCAD软件介绍软件的实际操作方式，项目实战则由教师指导同学进行实际的建筑设计CAD造型。
技术介绍1：建筑信息模型BIM的基本含义；

实际应用1：虚拟建筑设计简介，虚拟建筑设计的概念及优势，虚拟建筑设计平台ArchiCAD简介；
项目实战1：个人独立住宅设计

技术介绍2：计算机建模的基本要求 
实际应用2：进入ArchiCAD及工作参数设置、启动菜单、认识工作界面及工作视图的切换、项目参数设置、楼层设置、元素属性设置、用户工作环境定制、图库管理器、插件管理器
项目实战2：赖特遗作的还原，回归历史，追寻大师

技术介绍3：计算机静态可视化与动态可视化的展现 
实际应用3：绘图操作方式、捕捉、选择物体、参考点类型及物体组合、参数输入及方向约束
项目实战3：三口之家，居住空间室内设计与施工图绘制

技术介绍4：发布作品 与对外交流
实际应用4：实体模型创建工具、建筑构件工具、参数化构件工具、收藏功能、复杂剖面编辑器、元素优先级设置
项目实战4：酒店大堂，公共空间室内设计与施工图绘制

技术介绍5：复杂项目的设计与协作 
实际应用5：二维图纸文档工具、标注工具、文本工具、填充工具、线工具、热点工具、插图工具、图形工具、可视化工具、区域工具
项目实战5：单元工住宅，居住建筑设计与绘制

技术介绍6：在CAD环境中的施工协同 
实际应用6：基本编辑命令、撤销、重做及重复最后的命令、剪切、拷贝、粘贴与删除、选择所有、查找选择、搜：索并替换文本、显示顺序、锁定、移动、重定型、元素设置、实体元素操作
项目实战6：单体别墅，三维建筑的绘制

技术介绍7：利用CAD协助计算 
实际应用7：浏览器管理、浏览器介绍、项目图集管理、图纸布图及图册管理、图册发布及打印
项目实战7：居住区规划，建筑规划设计与平面图绘制

技术介绍8：可持续化设计 
实际应用8：团队工作模式、什么是团队工作模式、团队工作模式的基本功能、团队模式中文件的交换、访问的权限及数据安全、团队模式中图库的管理、团队模式工作的操作方法、共享项目文件、登录到一个团队项目、在团队项目中工作
项目实战8：庭院设计

技术介绍9：参数化构件技术 
实际应用9：后期处理、数据交换及虚拟建筑设计工作流程、Lightworks渲染、动画及场景、生成日照分析、工作流程、ArchiCAD文件应用格式介绍及模板的创建
项目实战9：古典园林

专题讲座10：计算机辅助制造

项目实战10：景观规划
四、使用教材及参考书

使用教材名称：CAD实战教学法系列丛书-ArchiCAD建筑设计中高级教程
主编人：CAD实战教学法学术委员会
出版社：未定
出版时间：未定
出版版次：第一版

执笔人： 
审定人： 
                          2009年　月　日制定（修订）
